KisaNTAL TIBOR: A SZAMITOGEPES GRAFIKA

FELHASZNALASA AZ INFORMATIKA-OKTATASBAN

[KUTATASI TERV]

1. TEMAMEGJELOLES

Az uto6bbi tiz évben mind az altalanos és kozépiskolai oktatasnak, mind pedig az ECDL kép-
zésnek része volt a szamitogépes grafika.

Torténetileg az informatika tantargy kezdeti célja — a szamitoégéppel valé6 megismerkedés
mellett — az emberi gondolkodas modellezése, s ennek segitségével a problémamegoldo, al-
goritmizalé képességek fejlesztése volt. A kezdeti id6kben a szamitastechnika — tantargy,
szakkor — eszményképe a ,programozoé diak” volt, aki kiilonféle matematikai problémakat
old meg a szamitogép segitségével.

Kés6bb, a mindennapi életben hasznalhaté programok megjelenésével (tablazatkezel6k,
szovegszerkesztok, stb.), illetve a szamitogép elterjedésével, a hangsuly attevédott a felhasz-
nalora, a programok kezel6jére. A tavlati cél az ,irodai felhasznal6” kimtvelése. A tantargy
tokuszaban a szovegszerkesztés, tablazat- és adatbazis-kezelés allt.

Napjainkban - a szamitogépes haldzatok dsszekapcsolddasa, a vilagméret( halozat, az in-
ternet felhasznalasanak koraban - az informatika eszményképe a ,halozati ember”, aki ké-
pes informaciogyijtésre, kommunikaciora a vilaghalon.

A nevében is szamitastechnikardl informatikara valtozo tantargy mai célmegjelolésében
az informaci6 feldolgozasa, reprodukalasa, megjelenitése all.

Nem vitatom, hogy az informatika tantargy kdzéppontjaban az informaciénak kell lennie.
Jelenlegi gyakorlatunkat szemlélve mindazonaltal nagy hianyérzetet érzek: Keziinkben van-

nak eszkozok, melyek olyan mérték( multifunkcionalitast mutatnak, hogy feltevédik a kér-



dés: nem marad-e el néhany teriilet oktatasunk soran, amelyet alig mutatunk meg tanitva-

nyainknak...

A KUTATAS CELJA

1. Megtalalni a szamitogépes grafika helyét, potencialis lehet6ségeit a mai kozoktatas
tantervi szerkezetében.

2. Feltérképezni a szamitogép, mint alkotd eszkoz felhasznalasanak jelenlegi gyakorla-
tat a vizualis miivészetek tertiletén.

3. Keresztmetszetet kapni arrol, milyen szakmai és esztétikai szinten allnak az informa-
tikatanarok, akik jelenleg tanitjak e teriiletet.

4. Felmérni a hozzaférhet6 segédanyagok mennyiségét és mindségét — elsésorban azon
a teriileten, amely IKT eszkozokkel konnyen feldolgozhatova teheti dket.

5. A kutatas kiindulépontként szolgal egy gyakorlati koncepcié kidolgozasahoz, egyfaj-
ta segéd- és hattéranyaghoz, mely interaktiv moédon segitségére lehet a kollégaknak
és tanitvanyaiknak digitalis grafikai tudasuk és esztétikai képzettségiik fejlesz-

téséhez.

A TEMA HATTERE

Mely tantargyakat érinthet a szamitogépes grafika? Tiz éve azt mondhattuk: azt, ahol a sza-
mitoégépek vannak — az informatikat.

Az utdbbi par év IKT palyazatai utan nem ilyen egyszerd a képlet. Minden szemléltetésre
alkalmas IKT eszkoz valamilyen médon kapcsoldodik az alkalmazott grafika, tipografia, eszté-
tika kérdéskoreihez. Mivel ezeken az eszkozokon — legyen szo digitalis tablakrol, tanuloi
vagy tanari laptopokrol, feltjitott géptermekrél, de még a hagyomanyos projektor kivetitett
képérél is — digitalisan komponalt tartalmak néznek vissza rank. Igy aztan nem keriilheti

meg ezt a kérdést egyetlen tanar sem, aki digitalis eszkozoket hasznal.



Védekezhetiink: Tankényvkiadé altal fejlesztett anyagaink vannak, 6k aztan tudjak ezt a
technologiat hasznalni! De valljuk be 6szintén: A ,gyari” tananyagok mellett az igazi tanar
digitalis tablara ir, bemutatot prezental, honlapot vagy blogot szerkeszt — de ha mindezt nem
tenné is: dolgozatot, tesztlapot tervez, beszamolot ir.

Lelkes kollégak altal bemutatott, digitalis tablat hasznalé 6rak utan gondolkodom néha,
mondjam vagy ne mondjam: vannak szabalyai a szinkezelésnek, az illusztracidknak alkal-
mazasanak, animaciok felhasznalasanak, az olvashatosagnak, az aranyoknak és az elrende-
zésnek.

Amellett, hogy kikeriilhetetlen az IKT, nem gondolom, hogy mindenkinek aktivan kell
muvelnie a szamitogépes grafikat, st a tantargyi struktiraban sem fontos egyenlé nyoma-
tékkal megjelennie. De ahogy az irasvetit8s vilagban komoly mddszertana volt a szemlélte-
tésnek, manapsag ugyanannyira — ha nem jobban — fontosnak kell tartanunk a szemléltetés
esztétikumat.

Két tantargy hangsulyosabban, egy talan érintélegesebben keriil kapcsolatba a szamitogé-
pes grafikaval:

* az informatika, ahol kiemelten hangsulyos a vizualis jelrendszer értelmezése, il-
letve az informaci6 vizualizacioja,
* arajz és vizualis kultira — gondolom nem szorul magyarazatra,

* a mozgokép- és médiaismeret, ahol mindkét Osszetevé — a filmmivészet, mely
végsd soron komponalt alloképek szekvenciaival éri el els6dleges hatasat, és a
sajto, ahol a grafikai-tipografiai megjelenés fontos szempont — érintve van.

A sorrend nem véletlen: Ha e harom tantargy eszkozkészletét figyelembe vesszik, az in-
formatika az, ahol az alkoté hattér — szamitogépterem, informatikai labor — eleve adott. A
legtobb intézményben csoportbontasban tanuljak a gyermekek a tantargyat. Ilyen kondici-
okkal a masik két tantargy nem rendelkezik.

A rajz, vizualis kultara igényelhetné az informatikai eszk6zok segitségét, hatterét. A rea-
litas viszont az, hogy mind mikroszinten — az osztalyterem tekintetében — mind makroszin-
ten — f6leg a kozépiskolas kerettanterv konzervativizmusara utalva — nem jellemz, hogy a
hagyomanyos grafikai és festészeti technikakat kiegészitenék a digitalis grafika lehet6ségei-
vel.

A kerettanterv-tervezetek napjainkban nyerik el végleges formajukat. Ebben a valtozo -

és sok indulattél kisért idészakban — nem épithettem elemzésemet a jévébeli tervekre. Igy a
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2008-as informatika és vizualis kultira tanterveibdl indultam ki, amely még ebben a tanév-
ben biztosan meghatarozo lesz oktatasunk tartalmara nézve.

El6szor tekintsiik at az informatika célrendszerét ! A kerettantervbél idézve: ,Ismerje fel,
és alkalmazza a szamitégépes kommunikacioban leggyakrabban el6fordulé vizualis és manua-
lis jeleket, jelkombinaciokat. (...)

Legyen képes a kiilonbozé formdakban megjelené adatokat felismerni; tudjon adatot kiilonféle
formakban megjeleniteni, szemléltetni, vizsgalni.

Ismerje a legalapvet6bb szoveges-rajzos-tablazatos dokumentumformakat, ezeket minta
alapjan legyen képes megvalositani, legyen igénye a mondanivalo lényegét tiikrozé esztétikus
kiilalak kialakitasara, kiilonbozé formaban valo megjelenitésére.

Tudja kezelni és szerkeszteni a multimédias dokumentumok alapelemeit. Szerezzen tapasz-
talatokat az adatok kiilonféle formainak (szoveges, hangzo, képi) egyiittes kezelésében... (...)

Az informacios termékek alkotasa, tervezése és gyartasa soran fontos szempont a
mil, illetve a dokumentum esztétikai megjelenése és kifejezéképessége. (Gondoljunk a
konyvkiadasra, a multimédiara vagy a webhelyekre.) Rohamosan fejlédik a digitalis
vagy digitalizalt miialkotasok, illetve miivészetek szama is.

Az informatikaoktatas az esztétikai-miivészeti tudatossag és kifejez6képesség
kompetenciafejlesztésének egyik korszerii eszkoze.”

Hogyan kell, hogy megvaldsuljon mindez a gyakorlatban? A kovetkez6 iranyelveket ta-
laljuk:

* 5-6. osztaly, alkalmazoi ismeretek:

© Kisebb méretl rajzos-szoveges dokumentumok tervezése, az elkészités szokasos
menete. Egy rajzol6 program alapszinti szolgaltatasai. A rajzeszkozok és a szinek
kezelése. Rajzok, abrak készitése. A megfelel6 rajzeszkoz kivalasztasa. Egyszer(i
rajzok készitése. Esztétikus meghivo, vers, levél készitése.

© A multimédia alapelemei: szoveg, rajz, hang, zene, fénykép, animacioé és film.
Multimédia alapelemek készitése, szerkesztése. Hanganyagok és képsorok lejat-

szasa multimédias szamitogéppel.

1 Magyar Ko6zlony 2008. februar | 20. szam, masodik kotet
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* 7. évfolyam, alkalmazoi ismeretek:

o Képek bevitele (szkennelés), digitalis fényképezés. Mozgdkép, animacié. Hang-
rogzités és lejatszas. Multimédias dokumentumok készitése. Bemutato készitése.
Szoveg, kép, hang kezelése. Animacio és vetités.

* 8 évfolyam, alkalmazoi ismeretek:
o Szoveges-rajzos-tablazatos dokumentumok tervezése, az elkészités szokasos me-

nete.

Gimnaziumot és szakkozépiskolat egy helyen kozoljik, hiszen kovetelményrendszeritk — a
szakmai informatika kivételével — szinte azonos az informatikaban.
* 9. évfolyam, alkalmazoi ismeretek (itt mar ,Képszerkesztés és grafika” alcimmel):

o Képszerkeszt6k fontosabb szolgaltatasai. A digitalis szines képek felépitése és for-
matumai, tipusai. A rajzolas eszkozei. Képek vagasa és retusalasa. Fények és szi-
nek modositasa. Rétegek hasznalata. Transzformalas. Feliratok. Képek nyom-
tatasa.

©  Multimédias tartalmak tekintetében ismétlédik az altalanos iskolas kovetelmény.
Konkrét alkalmazasként a kirandulason felvett videoanyagok szerkesztését és be-
mutatasat ajanlja.

* 10. évfolyam, alkalmazéi ismeretek:

©o A weblapok szerkesztése mint Uj téma: Képek tulajdonsagai és forméazasuk.
Szoveget, képet tartalmazo esztétikus weblapok készitése, formazasa.

o Prezentaciokészités: Képek, mozgoképek. Rajzok. Animaciok. Tablazatok, diagra-
mok. Vetités, interaktivitas.

* 11. évfolyam: Adatbaziskezelés és algoritmizalas a két fejlesztési teriilet. A grafika
érint6legesen (térinformatika, térképek) van csak jelen.

e 12. évfolyam: A grafika még nyomokban sincs jelen.

Rajz és vizualis kultara tantargy célrendszerében olvassuk még: , A digitalis kompetencia el-
mélyitéséhez nagymértékben hozzajarul, hogy bizonyos feladatok soran a tanulok hasznaljak a

szamitogépet informacioszerzésre, szovegszerkesztésre, képfeldolgozasra. A vizualis kommuni-



kacios feladatok pedig gyakran kifejezetten szamitogépes képszerkesztési, képalakitasi alkalma-
zasokat kivannak meg.”
* 5. évfolyam, kreativitas:

o Uj technikak kiprébalasa. A hagyomanyos grafikai, festészeti és mintazési techni-

kakon tul: ,Betiik kivagassal, esetleg szamitogéppel. (Digitalis kompetencia)”
* 6. évfolyam, kommunikacios képességek :

o A vetiileti 4brazolas. (Matematikai, természettudomanyos és digitalis kompeten-
ciak) — itt korzével és vonalzoval valod szerkesztést emlit. Elgondolkodtato, hogy
mennyiben segitené a munkat egy 3D tervezéprogram eleve harom képsikos ab-
razolasa...

* 8 évfolyam, kommunikacios képességek:
o Szabadkézi rajzok és szerkesztések (esetleg szamitogépes rajzoldi programok) al-

kalmazasa, igényes, pontos kivitelezés.

A kozépiskolas kerettanterv mintha ,szemérmesebben” banna a digitalis grafika kérdéskoré-
vel. A szamitogépet, mint tervezdeszkozt meg sem emliti, mikozben olyan témakat érint mint
alkalmazott grafika, reklamgrafika, tipografia, tervez6 grafika®.

Mivel az eszkoz, a szamitogép, jelenleg az informatika keretében elérhet6 az oktatasban, a
tevéleges, gyakorlati grafikai-esztétikai fejlesztés is az informatikatanar lehet6sége vagy ko-

telessége lenne.

PROBLEMAHATTER

Steve Jobs, az Apple nemrég elhunyt vezet6je mondta 2005-6s Stanford egyetemi kdszont6-
jében a kévetkez6 torténetet: ,Abban az idében a Reed féiskola kinalta talan a legjobb kallig-
rafia oktatast az orszagban. Az egész campus mindenhol gyonyori, kézzel készitett, kalligrafi-

kus poszterekkel, cimkékkel, rajzokkal volt tele. Mivel kimaradtam, és nem kellett foglalkoznom

2 Jellegzetesen ezek a grafikai miifajok a mult szizad '80-as éveit6l a szamitégépes grafika és szamitogépes
kiadvanyszerkesztés kozegében sziilettek 4jja, er6teljesen kiszelektalva azokat az iparmiivészeket, akik

nem voltak hajlandéak a valtasra.
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a normal targyakkal, 1igy dontottem, hogy felveszem a kalligrafia targyat és megtanulom, hogy
kell ezt csinalni. Tanultam a serif és a sans-serif bettitipusokrol, a kiilonboz6 betitkombinaciok
kozott hasznalhato kiilonbozé betiikozokrdl és mindarrdl, hogy mi teszi a tipografiat igazan
nagyszeriivé. Csodalatos volt és torténelmi, miivészien megalkotott és a tudomany altal nem ér-
telmezhet6 moédon — magaval ragadonak talaltam.

Reményem sem volt arra, hogy ennek valaha hasznat veszem még az életemben, de tiz évvel
kés6bb, az els6 Macintosh computer tervezése soran ez a tudas visszakoszont. Mindezt beleter-
veztiik a Macbe. Ez volt az elsé gyonyori tipografiaval késziilt szamitégép. Ha nem veszem fel
ezt az egy targyat akkor, a Mac talan sosem kap sok-sok proporciondlis fontot. Es mivel a Win-
dows a Macrél masolodott, talan a személyi szamitogépekre sosem jut el mindez. Ha nem esek
ki, sosem veszem fel ezt a targyat, és a személyi szamitogépeknek talan nem lennének meg a
napjainkban ismert csodas tipografiai képességeik.”

A Jobs altal meghatarozott irany — életrajzirdja szerint — tipikus példaja, hogy a huszadik
szazad masodik felének technologiai megajulasat a miivészet és technika hatarvonalan ott-
honosan mozgo6 emberek indukaltak. Az Apple szamitogépekhez jelentek meg az elsé rajzo-
loprogramok, kiadvanyszerkeszté rendszerek, majd lézernyomtatok. Amerikaban a 'go-es
évektdl kezdve a grafikus munkaeszkoze az Apple-gyartmanyt szamitogép.

Vajon ez a fajta medialis szerep a miivészet-esztétika és az informatika kozott mennyire
jellemz6 az informatikusokra, ezen beliil a tanarokra?

Természetesen nem szabad és nem is lehet altalanositani abbdl a képbdl, ami az informa-
tikusokrol kialakult. Hiszen sokféle teriileteken kell otthonosan mozogniuk.

A matematikaval hatarosak:

* aprogramozas,
* adatbazis-kezelés,
» tablazatkezelés (szamolotablak, grafikonok).
A miszaki tudomanyokkal:
* hardverismeret,
* haldzati ismeretek.

A nyelvtannal és irodalommal:
* szovegszerkesztés,

e kommunikacio,

3 http://hvg.hu/Tudomany/20111006_Steve_Jobs_diplomaoszto (2012.11.06)
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* konyvtarismeret.
No meg a miivészettel, vizualis kultaraval:

* szamitogépes grafika.

Informatikusokkal kapcsolatban persze a legtobben nem a human teriiletekre gondolnak. De
igaz-e ez az alapvetéen miiszaki érdeklddés, s ha igen lehet-e hatassal a human hatartertile-
tek oktatasanak mindségére ?

Az informatika gyorsan valtozé gyakorlati tantargy. Olyan 4j technologiak jelennek meg
naponta, amire nem lehetett a tanarképzés soran felkésziilni. Bizonyos teriileteken ,kezd4”
mindig az informatikatanar, s bizony, ha nem mfiveli tovabb magat, lemarad. Mennyire érin-

ti ez témankat, a szamitogépes grafikat?

HIiPOTEZISEK

1. Az informatikatanarok nem megfelel6 eszkozoket hasznalnak a szamitogépes grafika
oktatasaban.

2. Hianyosak grafikai, esztétikai, tipografiai ismereteik.

MODSZEREK

1. Kérdéiv, melyben vizsgaljuk:

Fels6fokud tanulmanyaik soran hallgattak-e szamitogépes grafikai ismereteket ?

Ertékeljék tudasukat:

o Altalanos grafikai-esztétikai-mtivészeti ismeretek
© Tipografia

o Képszerkesztés, pixelgrafika

© Illusztraciés programok, vektorgrafika
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* Milyen programokat hasznalnak grafikara, hosszabb kiadvanyok szerkesztésére?

* Miben varnak segitséget e témaban?

2. Interneten talalhat6 publikus iskolai oktatéanyagok vizsgalata.

3. Informatikatanarok altal el6allitott szemlélteté anyagok, publikaciok, nyilatkozatok

formai, esztétikai, tipografiai elemzése.

4. Erettségi és versenyfeladatok formai, esztétikai, tipografiai elemzése.

5. Tankonyvelemzés.

KIVITELEZESI TERV:

2012/13
X. L IL II1. IV.
Kérdéives felmérés
Oktatbéanyagok vizsgalata
Publikus anyagok vizsgalata
Erettségi- és versenyfeladatok
Tankonyvek vizsgalata
KOLTSEGEK:

Kérdoives felmérés

Ingyenes Google kérdéives rendszer. (4 munkadra)

Oktatbéanyagok vizsgalata

Internethasznalat. (15 munkanap)

Publikus anyagok vizsgalata

Internethasznalat. (10 munkanap.)

Erettségi- és versenyfeladatok

Internethasznalat. (10 munkanap.)

Tankoényvek vizsgalata

Konyvtar, utazas, munkaid6. (2-3 munkanap.)




FELHASZNALAS:

A kutatas célja, hogy a szakdolgozatom kiindulépontja legyen. A dolgozat tananyagfejlesz-
tés lehet6ségeivel foglalkozik szamitogépes grafika témaban. Az eddigi tapasztalatokbdl ki-
indulva 3 teriiletet célzok meg, ahol tananyagokat talalnak e témaban a kollégak:

1. Kiadvanyszerkesztés.

2. Képszerkesztés (pixelgrafika).

3. Illusztraciok készitése (vektorgrafika).

E tananyagok publikusak lesznek a http:/grafit.netpositive.hu weboldalon. Orai munka-

ban, szakkori anyagokként is felhasznalhatjak majd azokat.

A szakdolgozat megirasanak idérendjébe egy téma komplett kidolgozasa fér: a 3. témaé.

2013 nyaran a masik két téma is kidolgozasra keril.

Maga a szakdolgozat alapja lesz egy digitalis modszertani kiadvanynak, mely ingyenesen,
pdf formatumu elektronikus szakkonyvként letoltheté vagy digitalis nyomtatvanyként meg-
rendelhet6 lesz. Tervezett elkésziilési hatarideje 2014. februar.

Az oldal ezutan 3D grafika és animaci6 iranyaban lesz tovabbfejlesztve.

FELHASZNALT IRODALOM

MAGYAR KOZLONY 2008/20/1L.: 3. szamu melléklet a 17/2004. (V. 20.) OM rendelethez —

kerettantervek

WALTER IsAAcsON: STEVE JoBs — HVG Konyvek, 2012.

KOROSNE MIKIS MARTA: AZ INFORMATIKAERETTSEGI HELYZETENEK FELMERESE I1. —

Uj Pedagogiai Szemle 2005 oktober

LIEBERMANN MARIA: A VIZUALIS NEVELES TANTARGY TANITASA AZ ISKOLARENDSZERU FEL-

NOTTOKTATASBAN — OFI Tudéstar, 2009
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